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WSTAW/EDYTUJ PLIK FLASH (SWF)

Funkcja "Wstaw/edytuj plik Flash" pozwala na dodawanie plikéw flash (swf) do naszej strony lub ich edycje*. W celu dodania pliku Zawartoéc
Flash nalezy klikng¢ w przycisk #! . Okno "Wtaéciwoéci obiektu Flash", ktére wyskoczy pozwala zdefiniowa¢ zrédto, wielko$¢, opcje

wyswietlania, a takze opcje zaawansowane pliku swf. Okno "Wiasciwosci obiektu Flash" posiada trzy zaktadki, w ktérych zawarte sg + Ogolne
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Ogoblne

Zaktadka "Ogélne" jest domysing zaktadka, ktéra otwiera sie po kliknieciu w "Wstaw/edytuj plik flash". W zaktadce tej mozemy podac adres URL obiektu Flash

oraz zdefiniowac jego potozenie i wielko$¢ na stronie.
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e "Adres URL" - dres URL do pliku Flash. Mozna réwniez dodawac¢ obiekty z dysku.

e "Szerokos¢" - szeroko$¢ pliku Flash w pikselach.

e "Wysokos$¢" - wysokosé pliku Flash w pikselach.

e "Odstep poziomy" - odstep w poziomie pomiedzy obiektem Flash i otaczajgcymi go elementami na stronie; warto$¢ w pikselach.
e "Odstep pionowy" - odstep w pionie pomiedzy obiektem Flash i otaczajgcymi go elementami na stronie; warto$¢ w pikselach.

e "Podglad" - wstepny podglad pliku Flash zgodnie z wybranymi opcjami.

Wiasciwosci

Zaktadka "Wtasciwosci" pozwala skonfigurowac dodany plik Flash.
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e "Skaluj" - parametr, ktéry odpowiedzialny jest za skalowanie pliku Flash, kiedy okno naszej przegladarki ma zmienione rozmiary.

e "Dostep skryptéw" - parametr w kodzie HTML fadujgcym plik SWF steruje mozliwoscig realizacji zadan z pliku SWF skierowanych do zewnetrznych adreséw
URL. Jesli wartosc¢ tego parametru nie zostanie okreslona, plik SWF oraz strona HTML bedg mogty komunikowac sie tylko wéwczas, gdy beda znajdowac sie
w tej samej domenie. Parametr moze przyjmowac jedng z trzech wartosci :"Zawsze", "Ta sama domena" lub "Nigdy". Gdy zaznaczymy warto$c¢ "zawsze", plik
SWF moze komunikowac sie ze strong HTML, w ktérej jest osadzony, nawet gdy pochodzi z innej domeny niz ta strona.
Gdy parametr ma warto$¢ "Ta sama domena", plik SWF moze komunikowac sie ze strong HTML, w ktérej jest osadzony, tylko wtedy, gdy znajduje sie w tej
samej domenie, co ta strona. Aby aby uniemozliwi¢ plikowi SWF komunikacje ze wszystkim stronami HTML ustaw warto$¢ "nigdy".

® "Tryb okna" - paramert sterujgcy wyswietlaniem tta pliku SWF. W przypadku zaznaczenia opgji "Przezroczyste" tto pliku SWF nie bedzie wyswietlane (nie
dotyczy to przypadku gdy plik SWF ma warstwe z kolorem lub obrazem w catym rozmiarze pliku).

e "Jako$¢" - parametr, ktéry kontroluje relacje pomiedzy szybkoscig wyswietlania, a wygladem.

e "Wyréwnaj" - parametr, ktéry odpowiedzialny jest za umiejscowienie obiektu na stronie.

e "Wigcz menu" - po zaznaczeniu tej opcji menu kontekstowe obiektu Flash jest dostepne.

e "Autoodtwarzanie" - po zaznaczeniu tej opcji obiekt Flash otworzy sie automatycznie po wejsciu na strone.

e "Petla" - po zaznaczeniu tej opcji obiekt Flash bedzie odtwarzany ciagle, bedzie zapetlony.

e '"Zezwdl na petny ekran" - po zaznaczeniu tej opcji obiekt Flash bedzie mozna otworzy¢ w trybie petnego ekranu.

Zaawansowane

Zaktadka "Zaawansowane" pozwala na konfiguracje dodatkowych opcji obiektu Flash. Przeznaczona jest dla zaawansowanych uzytkownikéw, ktérzy posiadaja
wiedze na temat HTML i CSS.
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W celu dodania pliku flash z dysku prosze zapoznac sie z dodawaniem grafiki z dysku i postepowac analogicznie.

*W przypadku edycji pliku Flash, nalezy wybra¢ dodany wczeéniej plik i klikngé w przycisk #! . Dalsza procedura jest analogiczna do operacji wstawiania pliku
flash.



